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CRITERIOS DE CALIFICACION.

La calificacion del alumnado se realizara por evaluaciones, basandonos en la informacién recogida a partir de los distintos instrumentos de
evaluacion que seran variados y adaptados al grupo-clase. Se obtendra aplicando los criterios de evaluacién recogidos en el Decreto 60/2022,
de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacion y se establece el curriculo de Bachillerato en el Principado de Asturias (BOPA 01-09-
2022), correspondientes a cada una de las competencias especificas de la materia, que a su vez estan asociadas a los diferentes indicadores
de logro del perfil de salida del alumnado al terminar la etapa, con idéntica ponderacién. Esto permitira conocer el grado de adquisicién de las
competencias clave. La calificacién final del curso se obtendra teniendo en cuenta la progresion del alumno/a en todas las evaluaciones. Los
alumnos con calificacion negativa en una evaluacion deberan entregar las producciones no presentadas o las evaluadas negativamente.
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CE1. Interpretar elementos o conjuntos 1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre

arquitectonicos 'y  de  ingenieria,
empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccion e
investigacion de formas para analizar las
estructuras geométricas y los elementos
técnicos utilizados.

CE2. Utilizar razonamientos inductivos,
deductivos y légicos en problemas de
indole  grafico-matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para
resolver  graficamente  operaciones
matematicas, relaciones, construcciones y
transformaciones.

las matematicas y el dibujo geométrico valorando su
importancia en diferentes campos como la
arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de
género y la diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario especifico técnico y
artistico.

2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y
transformaciones basicas aplicando conceptos y
propiedades de la geometria plana.

2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales
basandose en sus propiedades y mostrando interés
por la precision, claridad y limpieza.

2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas
aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion.
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CE3. Desarrollar la visién espacial,
utilizando la geometria descriptiva en
proyectos sencillos, considerando |la
importancia del dibujo en arquitecturas e
ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la
realidad tridimensional sobre la superficie
del plano.

CE4. Formalizar y definir disefios técnicos
aplicando las normas UNE e ISO de
manera  apropiada, valorando la
importancia que tiene el croquis para
documentar  gréficamente  proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

CE5. Investigar,  experimentar vy
representar  digitalmente  elementos,
planos y esquemas técnicos mediante el
uso de programas especificos CAD de
manera individual o grupal, apreciando su
uso en las profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

3.1. Representar en sistema diédrico elementos
basicos en el espacio determinando su relacion de
pertenencia, posicion y distancia.

3.2 Definir elementos y figuras planas en sistemas
axonometricos valorando su importancia como
métodos de representacion espacial.

3.3 Representar e interpretar elementos basicos en el
sistema de planos acotados haciendo uso de sus
fundamentos.

3.4 Dibujar elementos en el espacio empleando la
perspectiva conica.

3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de resolucidn y construccion
gréfica.

4.1. Documentar graficamente objetos sencillos
mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa
UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, escalas y
formatos, valorando la importancia de usar un
lenguaje técnico comun.

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de
reflexion en la aproximacién e indagacion de
alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial, usando las
herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones
aplicando operaciones algebraicas entre primitivas
para la presentacion de proyectos en grupo.
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INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION.

Para la evaluacién de las competencias del alumnado se procurara la aplicacion de instrumentos variados que permitan registrar y analizar
evidencias de aprendizaje y establecer una valoracion del logro de los aprendizajes. Se realizaran:

Pruebas iniciales. Los resultados de la evaluacién inicial permitiran identificar el grado de consolidacion de los aprendizajes esenciales del
curso anterior que han de ser reforzados para asegurar la continuidad del proceso educativo de todo el alumnado.

Pruebas escritas y ejercicios practicos en soporte fisico o digital. Con ellos se pretende valorar aprendizajes, logros y progreso en la
adquisicion de competencias. Cuestionarios, ejercicios practicos, visionado y seguimiento de videos con instrucciones, etc.

Pruebas objetivas. Practicas, tedricas o tedrico-practicas.

Ejercicios de autoevaluacion/reflexion personal. Gracias a estos el alumno o la alumna toma conciencia de su situacion respecto al
proceso de aprendizaje y su valora sus progresos, dificultades y resultados. Juegos auto evaluables, webquest, ejercicios interactivos de
opcion multiple, respuesta corta, oraciones mezcladas, crucigramas, emparejar / ordenar y llenar espacios

Dialogo con el alumnado y equipos interactivos virtuales. Para conocer las necesidades de los alumnos y la valoracién que hacen del
proceso de ensefianza y del aprendizaje en el contexto grupal y realizar asi un proceso de coevaluacién. Trabajos en espacios
colaborativos de la plataforma TEAMS.

Observacion sistematica del trabajo en el aula. Plazos de realizacion de las tareas. Valorar aprendizajes, logros y progreso en
adquisicion de competencias y grado de consecucion de los objetivos. Revisién de producciones del alumnado en papel y en soporte digital
con el manejo de diferentes apps y herramientas informaticas

Proyectos de investigacion. Valorar aprendizajes, logros y progreso en adquisicién de competencias y grado de consecucién de los
objetivos. Compartir recursos, informacion y contenido on line.

Para la evaluacion de las competencias del alumnado se procurara la aplicacion de instrumentos variados que permitan registrar y analizar
evidencias de aprendizaje y establecer una valoracion del logro de los aprendizajes

Guia de observacion
Registro anecdbtico
Lista de control
Diario de clase

Observacién planificada de aprendizajes y acciones (saber y saber
Observacion sistematica en el aula hacer) y como se llevan a cabo valorando el orden, la precision, la
destreza y la eficacia.

Ejercicios del alumnado
Andlisis de producciones y desempefios del alumnado | Proyectos de CAD y 3D
Trabajos de investigacion, Presentaciones

Prueba escrita Rubrica
Prueba oral Escala de valoracion

Rubrica
Escala de valoracion

Analisis de respuestas del alumnado




