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CRITERIOS DE CALIFICACIÓN.  

La calificación del alumnado se realizará por evaluaciones, basándonos en la información recogida a partir de los distintos instrumentos de 
evaluación que serán variados y adaptados al grupo-clase. Se obtendrá aplicando los criterios de evaluación recogidos en el Decreto 60/2022, 
de 30 de agosto, por el que se regula la ordenación y se establece el currículo de Bachillerato en el Principado de Asturias (BOPA 01-09-2022), 
correspondientes a cada una de las competencias específicas de la materia, que a su vez están asociadas a los diferentes indicadores de logro 
del perfil de salida del alumnado al terminar la etapa, con idéntica ponderación. Esto permitirá conocer el grado de adquisición de las 
competencias clave. La calificación final del curso se obtendrá teniendo en cuenta la progresión del alumno/a en todas las evaluaciones. Los 
alumnos con calificación negativa en una evaluación deberán entregar las producciones no presentadas o las evaluadas negativamente. 

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS (CE) CEv CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC POND 
CE1. Interpretar elementos o conjuntos 
arquitectónicos y de ingeniería, empleando 
recursos asociados a la percepción, 
estudio, construcción e investigación de 
formas para analizar las estructuras 
geométricas y los elementos técnicos 
utilizados.  

1.1. Analizar la evolución de las estructuras 
geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e 
ingeniería contemporáneas, valorando la influencia del 
progreso tecnológico y de las técnicas digitales de 
representación y modelado en los campos de la 
arquitectura y la ingeniería. 

CCL1, 
CCL2 

 STEM4 CD1 CPSAA4 CC1  CCEC1, 
CCEC2 

9 % 

CE2. Utilizar razonamientos inductivos, 
deductivos y lógicos en problemas de 
índole gráfico-matemáticos, aplicando 
fundamentos de la geometría plana para 
resolver gráficamente operaciones 
matemáticas, relaciones, construcciones y 
transformaciones. 

2.1. Construir figuras planas aplicando 
transformaciones geométricas y valorando su utilidad 
en los sistemas de representación. 

CCL2 

 

STEM1, 
STEM2, 
STEM4 

 

CPSAA1, 
CPSAA5 

 

CE2 

 9 % 

2.2. Resolver tangencias aplicando los conceptos de 
potencia con una actitud de rigor en la ejecución.  

    9 % 

2.3. Trazar curvas cónicas y sus rectas tangentes 
aplicando propiedades y métodos de construcción, 
mostrando interés por la precisión. 

    9 % 
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COMPETENCIAS ESPECÍFICAS (CE) CEv CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC POND 

CE3. Desarrollar la visión espacial, 
utilizando la geometría descriptiva en 
proyectos sencillos, considerando la 
importancia del dibujo en arquitecturas e 
ingenierías para resolver problemas e 
interpretar y recrear gráficamente la 
realidad tridimensional sobre la superficie 
del plano. 

3.1. Resolver problemas geométricos mediante 
abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando 
sobre los métodos utilizados y los resultados 
obtenidos. 

  

STEM1, 
STEM2, 
STEM4 

 

CPSAA1, 
CPSAA5 

 

CE2, 
CE3 

 9 % 

3.2. Representar cuerpos geométricos y de revolución 
aplicando los fundamentos del sistema diédrico.  

     9 % 

3.3. Recrear la realidad tridimensional mediante la 
representación de sólidos en perspectivas 
axonométrica y cónica, aplicando los conocimientos 
específicos de dichos sistemas de representación. 

     9 % 

3.4. Desarrollar proyectos gráficos sencillos mediante 
el sistema de planos acotados. 

     9 % 

3.5. Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la 
precisión y el proceso de resolución y construcción 
gráfica. 

     9 % 

CE4. Formalizar y definir diseños técnicos 
aplicando las normas UNE e ISO de 
manera apropiada, valorando la 
importancia que tiene el croquis para 
documentar gráficamente proyectos 
arquitectónicos e ingenieriles. 

4.1. Elaborar la documentación gráfica apropiada a 
proyectos de diferentes campos, formalizando y 
definiendo diseños técnicos empleando croquis y 
planos conforme a la normativa UNE e ISO. 

CCL2  STEM1, 
STEM4 

CD2 
CPSAA1, 
CPSAA3 
CPSAA5 

 CE3  10 % 

CE5. Investigar, experimentar y 
representar digitalmente elementos, 
planos y esquemas técnicos mediante el 
uso de programas específicos CAD de 
manera individual o grupal, apreciando su 
uso en las profesiones actuales, para 
virtualizar objetos y espacios en dos 
dimensiones y tres dimensiones. 

5.1. Integrar el soporte digital en la representación de 
objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD 
valorando las posibilidades que estas herramientas 
aportan al dibujo y al trabajo colaborativo. 

  
STEM2, 
STEM3, 
STEM4 

CD1, 
CD2, 
CD3 

  CE3 CCEC4 9 % 
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INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN. 

Para la evaluación de las competencias del alumnado se procurará la aplicación de instrumentos variados que permitan registrar y analizar 
evidencias de aprendizaje y establecer una valoración del logro de los aprendizajes. Se realizarán: 

 Pruebas iniciales. Los resultados de la evaluación inicial permitirán identificar el grado de consolidación de los aprendizajes esenciales del 
curso anterior que han de ser reforzados para asegurar la continuidad del proceso educativo de todo el alumnado. 

 Pruebas escritas y ejercicios prácticos en soporte físico o digital. Con ellos se pretende valorar aprendizajes, logros y progreso en la 
adquisición de competencias. Cuestionarios, ejercicios prácticos, visionado y seguimiento de vídeos con instrucciones, etc. 

 Pruebas objetivas. Prácticas, teóricas o teórico-prácticas.  
 Ejercicios de autoevaluación/reflexión personal. Gracias a estos el alumno o la alumna toma conciencia de su situación respecto al 

proceso de aprendizaje y su valora sus progresos, dificultades y resultados. Juegos auto evaluables, webquest, ejercicios interactivos de 
opción múltiple, respuesta corta, oraciones mezcladas, crucigramas, emparejar / ordenar y llenar espacios  

 Diálogo con el alumnado y equipos interactivos virtuales. Para conocer las necesidades de los alumnos y la valoración que hacen del 
proceso de enseñanza y del aprendizaje en el contexto grupal y realizar así un proceso de coevaluación. Trabajos en espacios colaborativos 
de la plataforma TEAMS. 

 Observación sistemática del trabajo en el aula. Plazos de realización de las tareas. Valorar aprendizajes, logros y progreso en adquisición 
de competencias y grado de consecución de los objetivos. Revisión de producciones del alumnado en papel y en soporte digital con el manejo 
de diferentes apps y herramientas informáticas 

 Proyectos de investigación. Valorar aprendizajes, logros y progreso en adquisición de competencias y grado de consecución de los 
objetivos. Compartir recursos, información y contenido on line. 

Para la evaluación de las competencias del alumnado se procurará la aplicación de instrumentos variados que permitan registrar y analizar 
evidencias de aprendizaje y establecer una valoración del logro de los aprendizajes 

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE 
INSTRUMENTOS DE 

EVALUACIÓN 

Observación sistemática en el aula 
Observación planificada de aprendizajes y acciones (saber y saber 
hacer) y como se llevan a cabo valorando el orden, la precisión, la 
destreza y la eficacia. 

Guía de observación 
Registro anecdótico 
Lista de control 
Diario de clase 

Análisis de producciones y desempeños del alumnado 
Ejercicios del alumnado 
Proyectos de CAD y 3D 
Trabajos de investigación, Presentaciones 

Rúbrica 
Escala de valoración 

Análisis de respuestas del alumnado 
Prueba escrita 
Prueba oral 

Rúbrica 
Escala de valoración 


